
Szervező: Szegedi Szakképzési Centrum 

Támogatók: Microsoft Magyarország, IVSZ—Szövetség a digitális gazdaságért 

II. INNOVATÍV PEDAGÓGUS KONFERENCIA 

Helyszín: Szegedi Szakképzési Centrum 

Vedres István Építőipari Szakgimnáziuma  

6720 Szeged, Horváth Mihály utca 2-6. 

Program 

Időpont: 2016. október 29. 9:00-16:00 

10:20-11:00 Előadások 

 Nádori Gergely: A Microsoft megoldásai az oktatásban 

 Tisza Géza (IVSZ): A Digitális témahét 

11:00-12:00 Előadások és műhelymunkák I. 

12:00-12:55 Ebédszünet 

13:00-13:50  Előadások és műhelymunkák II. 

14:00-14:50 Előadások és műhelymunkák III. 

15:00-15:45 Teachmeet 

15.45-16:00 A konferencia zárása 

9:00-10:00 REGISZTRÁ CIÓ  
 

10:00-10:20 MEGNYITÓ , KÓ SZÓ NTÓ K 
 



 

 Jelentkezés: https://1drv.ms/xs/s!ApLAxHoy4GP-g1UMdzfTILwDDWRW 

II. INNOVATÍV PEDAGÓGUS KONFERENCIA 

 

Előadások—Jó gyakorlatok  

 

Antaliné Miss Lilla: Egri csillagok projekt (digitális témahét jógyakorlat felső tagozaton) 

Kiss Mónika: MajmoZoo projekt (digitális témahét jógyakorlat alsó tagozaton) 

Czékmán Balázs– Kiss József: Táblagépek és saját fejlesztésű tananyagkezelő-rendszer 

általános iskolában 

11:00-11:50 ELÓ ÁDÁ SÓK E S MŰ HELYMŰNKÁ K I. 
 

Műhelymunkák 

A műhelymunkák 45 percesek, a részvételhez előzetes regisztráció szükséges. 

Műhelymunka—A 

Klacsákné Tóth Ágota: A OneNote alkalmazási lehetőségei az oktatásban  

Műhelymunka—B 

Rizsákné Bíró Judit: Filmet gyorsan, egyszerűen Movie Makerrel (kezdők számára aján-

lott program) 

Műhelymunka—C 

Zsigó Zsolt – STEM (Csináld magad! természettudomány)  

Műhelymunka—D 

Benedekné Fekete Hajnalka: Hétköznapi IKT különleges gyerekeknek (sajátos nevelési 

igényű gyerekekkel foglalkozóknak)  

Műhelymunka—E 

Tóth Lászlóné: Hasznos alkalmazások a matematikaoktatásban  

 

https://1drv.ms/xs/s!ApLAxHoy4GP-g1UMdzfTILwDDWRW


 

  

II. INNOVATÍV PEDAGÓGUS KONFERENCIA 

Előadások—Jó gyakorlatok a Digitális Témahétről 

Tóth Éva: Csonka Fashion Days 

Bognár Amália: 4 nap alatt a Föld körül, avagy a hidegháborús kémek nyomában  

Kőteleki Andrea Éva: Digitális olvasónapló  

13:00-13:50 ELÓ ÁDÁ SÓK E S MŰ HELYMŰNKÁ K II. 

Műhelymunkák 

A műhelymunkák 45 percesek, a részvételhez előzetes regisztráció szükséges. 

● Műhelymunka—A 

Németh Mónika: Scratch – programozás egyszerűen  

● Műhelymunka—B 

Szamper Aranka: Ne kockáztass, tankockázz! (interaktív feladatok készítése egyszerűen ) 

● Műhelymunka—C 

Németh Eszter – Simon Attila: A 3D nyomtatás alapjai  (nyomtatható tárgyak gyűjte-

ménye, egyszerű tervezés és 3D nyomtatás) 

● Műhelymunka—D 

Csaláné Böngyik Edit: Mobilozni órán? –kütyümánia a természettudományos órákon  

● Műhelymunka—E 

Tarné Éder Marianna: Digitális eszközök, hasznos alkalmazások a 6-10 éves korosztály-

nak  



 

II. INNOVATÍV PEDAGÓGUS KONFERENCIA 

Előadások—Jó gyakorlatok  

Barsy Anna:  Így csináltuk mi az Újpesti Csokonaiban 

Szabó Norbert: Digitális kotta vs digitalizált kotta—Melyiket? Mire? Hogyan? 

Prievara Tibor: Kórházsuli  

14:00-14:50 ELÓ ÁDÁ SÓK E S MŰ HELYMŰNKÁ K III. 
 

Műhelymunkák 

A műhelymunkák 45 percesek, a részvételhez előzetes regisztráció szükséges. 

● Műhelymunka—A 

Vas Katalin: Sway – prezentáció készítése   

● Műhelymunka—B 

Kothencz Erzsébet: P+P – Pindex és Plickers használata irodalom és történelem órán 

Műhelymunka—C 

Németh Eszter – Simon Attila: A 3D nyomtatás alapjai (nyomtatható tárgyak gyűjte-

ménye, egyszerű tervezés és 3D nyomtatás) 

● Műhelymunka—D 

Tarczal-Márta Edit: Együttműködési lehetőségek online felületen (elsősorban kezdők szá-

mára ajánlott)  

● Műhelymunka—E 

Kiss Mónika - Skultéty Zoltánné: Az eTwinning program, együttműködések európai 

testvériskolák között 


